

































Horizontais: 1 - conduta que assegura o bem-estar dos indivíduos (Hb 12:7); 2 - que não se pode poluir; 3 - Que faz a abreugrafia; 4 - Liga Assistencial Escolar - Mesmo que Sinhá; 5 - Combustível para veículo à álcool - Como vai; 6 - Possuído (Ez 43?3) - Pele vermelha feminino; 7 - Quatro em algarismo romano - Pequena bigorna de aço - Espirito Sannto; 8 - Que cega - Você (sl 86:10; 9 adquirir mais largura (Is 26:15) - Atmosfera (1 Co 14:9). Verticais: 1 - Diálogo, a arte de debater; 8 - Que não pode bater; 3 - Espalhar em Inglês - Símbolo químico do gálio; 4 - Filtre - Ver, olhar (Ez 36:6) ; 5 - que foi iludido - Associação Nacional de Geologia; 6 - Lutador de boxe; 7 - instrumento de cordas dedilháveis  - Sufixo da segunda conjugação verbal.  8 - Imposto de Veículos Automotores - poema lírico. 9 - Relativo a nefalismo; 10 - Ói - Alcoólicos Anônimos - Cidade de Abrão (Gn 11:31)
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“Pois o Filho do homem veio buscar e salvar o que estava perdido". 
Lucas 19:10
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Horizontais: 1 - Tranquilidade (Jo 37:17) - Filtrar; 2 - Artigo feminino plural - Aquele que cultiva as belas-artes.(ct 8:1); 3 - Rio Torto - Recipiente para metais (Pv 17:3); 4 - Briga, porfia (Dn 49:6) - oi; 5 - Pôr em rima (Jx 16:29) - As duas primeiras letras de ACÃO; 6 - Massa líquida; 7 - Consequência, produto, conclusão (1Sm 18:30) - Pedra de moinho (Jó 41:24); 8 - União, impacto (Nm 5:2); 9 - Único, isolado (Ef 4:5) - graceja (39:22) - Uma medida; 10 - Argola - Reparas, atentas, constatas o sinal em. (1 Sm 20:6); Verticais: - 1 - Missiva (Atos 23:25) - Aqui está (Mc 4:3); 2 - O companheiro de Obelix; 3 - Caminhar (Gn 19:20) - Instituto Cristão; 4 - Perversa (Gn 37:2) - Nota Musical - Designação comum aos ramos delgados das árvores; 5 - O mesmo que: enfrentam - Prefixo que indica um; único; 6 - Taxa Referencial - Amapá; 7 - 102 em algarismo romano - Quem nasce em Roma (Lc 2:1); 8 - Parte do esqueleto (Gn 2:23) - Sobrinho de Abraão (Gn 12:4); 9 -Ficam presos no lama - Tipo de capa sem mangas usada pelas irmandades e confrarias; 10 - Ação ou efeito de ralar - Imposto Sindical.
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DESCUBRA


RESPONDA CORRETAMENTE O DIAGRAMA ABAIXO E VEJA O NOME  OCULTO NOS QUADRINHOS EM AMARELO
[image: ]
[image: diga não as Drogas ! :: blog da proteção]
[image: ]
Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
[image: ]
“Portanto, vão e façam discípulos de todas as nações, batizando-os em nome do Pai e do Filho e do Espírito Santo, ensinando-os a obedecer a tudo o que eu lhes ordenei. E eu estarei sempre com vocês, até o fim dos tempos".
- Mateus 28:19-20
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Porque Deus tanto amou o mundo que deu o seu Filho Unigênito, para que todo o que nele crer não pereça, mas tenha a vida eterna. - João 3:16
FORMAR PALAVRAS
Veja quais as palavras voce pode formar com as letras abaixo, só valem palavras  com quatro ou mais letras, Boa Sorte!

P G A  S R  A
SARA
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Horizontais: 1 Ofereça - Bolsinha de papel para colocar  cartas; 2 - freguesia - Aqui; 3 - peça de tecido de linho, de embarcação (At 27:40) - Calma, treinada (Tg 3:8)/ 4 - Comer a ceia (Lc 22:11) - Fruto da pereira; 5 - Malvada - ecoar fortemente; retumba; 6 - virtude teologal que conduz ao amor a Deus e ao nosso semelhante (Mr 6:1) Possuir (Rm 9:15); Verticais: 1 -  Caída Mq 1:4) - Cama (Mt 9:2); 2 -  ato ou efeito de enlaçar (Dt 12:30) - Graceja (Sl 37:13)/ 3 - Ser (at 4:12) - Afasta 4 - Guardado (Sl 37:40) – Macho da cabra (Lv 4:23); 5 - Sobrinho de Abraão (Gn 13:7) - Colocar no mapa (Js 18:1)/ 6 - Mulher que comete pecado (Lc 7:37) - Está na posse de (Rm 9:15);
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“Portanto, vão e façam discípulos de todas as nações, batizando-os em nome do Pai e do Filho e do Espírito Santo, ensinando-os a obedecer a tudo o que eu lhes ordenei. E eu estarei sempre com vocês, até o fim dos tempos". - Mateus 28:19-20

17
       As regras da LETRA ÚNICA: O jogador deve preencher o quadro maior, que está dividido em 9 quadros, com 9 lacunas cada uma, de forma que os espaços em branco contenham as letras presente no diagrama. As letras não podem se repetir  na mesma coluna, linha,ou quadro.
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
[image: ]
“Busquem, pois, em primeiro lugar o Reino de Deus e a sua justiça, e todas essas coisas lhes serão acrescentadas.”
- Mateus 6:33
9
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
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      “Antes que te formasse no ventre te conheci, e antes que nasceste te consagrei; Eu te designei um profeta para as nações” . Jeremias 1: 5
15
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210 Horizontais: 1 Alterar, revirar (Sl 140;4); 2 - Moeda Japonesa-  - Ali ; 3- Fracassaram; 4 - Fecharam (2 Rs 3:25) - Forma oblíqua tônica que assume o eu (Jo 14:10) ; 5 - Repetir ou dizer outra vez - Alvo (Lm 31:2);  6 - Pronome pessoal (plural) - Reduzir a pedaços miúdos; 7 - Conjunto de galhos e ramos (Dn 8:7) - Associação Nacional Cristã; 8 - grande vela de cera - Missiva (Jr 29:1);  9 - Rondônia - Porém (Rm 2:29) -  Símbolo do elemento érbio,;  10 - Abrev. de saldo -Serve para ataque e defesa (Ex 9:2); 11 - oi um dos filhos de Jacó (Gn 29:33) - Cidade dos os arameus (1 Cr 18:6); Verticais: 1 - forma que assume o pronome tu (Ez 21:3)  - Sinal diacrítico (Mt 5:18) - Não assados 1 Rs 17:12);  2 - Exposição;  3 - Um em inglês - Tristeza (Sl 13:2) - Serviço Militar; 4 - afirmar que não (Mt 10:33) - A mão do mangual.[Portugal]; 5 - Modo de falar com Deus (Sl 65:2); 6 - Sacar, subtrair (Gn 24:13) -extremidade do membro superior,(Gn 4:11);  7 -  Amazonas -  Mau grado; apesar;  8 - Gracejar (Sl 2:4) - Nota musical - Doença com tosse continua; 9 - passar a ser ou tornar amigo - Atmosfera ((Ex 9:10);  10 - posto da mais alta hierarquia na Marinha; 11 - Chefe Egípcio – Assinalaram;
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Aprenda uma nova linguagem, vendo os símbolos abaixo,  substitua os simbolos por letras e veja  de quem estamos falando?
[image: ]
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Curso totalmente gratuito, entre no  ste: www.fefirme.com.br e baixe grátis as revistas na aba “Artes Diversas”. Boa Sorte!!!
[image: ]
Você tambem pode ser sócio da Radio Crer, é gratuito, entre em REGISTRO  e ganhe muitos prêmios
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CONTINUA NA PRÓXIMA  EDIÇÃO
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A marcha do rei e da torre

O cavalo tem uma movimentagéo
mais complexa. Joga-se duas casas
na coluna ou linha que ocupa e
outra para o lado. Repara apenas
em trés coisas e nunca mais te es-
quecerds: 1.*) desenha um L mno
tabuleiro; 2.%) a sua marcha é como
que a hipotenusa de um tridngulo
rectingulo; e 3.*) salta sempre
para casa de cor diferente da que
antes ocupava.
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A marcha do cavalo

O pedo anda em frente, ao longo
da coluna, uma casa em cada lance
(ou jogada), excepto no seu pri-
meiro movimento em que pode
avangar uma ou duas casas, con-
forme' desejar. K a finica pega que
nio pode retroceder.

A marcha do pedo

COMO SE CAPTURAM
AS PECAS

Todas as pegas tém a faculdade
de capturar (comer ou tomar) as
inimigas, desde que estas se en-
contrem dentro do seu raio de
acgdo. A captura efectua-se reti-
rando do tabuleiro a pega adversa-
ria e colocando a nossa na casa que
ocupava a inimiga.

AS PARTICULARIDADES
DO PEAO

Talvez por ser a pe¢a mais in-
significante de todo o jogo, quis o
inventor do xadrez distingui-lo
com regalias que ndo ofereceu aos
seus maiores. Ao contririo de to-
das as outras pegas, nao captura
no sentido da sua marcha, mas em
diagonal, mudando de coluna. K,
também, a finica pega que captura
na passagem. Este é um lance raro
que vamos jai explicar:

Quando um pedo avanga duas
casas (saindo, portanto, da inicial)
e se coloca ao lado de um pedo ini-
migo, pode ser capturado por este
como se tivesse avangado uma sb
casa. Repara bem nos desenhos.

O pedo branco pode tomar a torre ou

o cavalo, mas ndo pode tomar o pedo

inimigo. E, mais curioso: nenhuma das

trés pegas pretas pode capturar o pedo
branco!

AS DUAS FASES
DA CAPTURA NA PASSAGEM

O pedo branco avanga duas casas €
fica ao lado dum inimigo

O pedo preto captura o branco como
se este tivesse avangado uma sé casa

Mas ndo ficam por aqui as prer-
rogativas do pedo. A sua vida e o
papel que desempenhar na partida
podem ser recompensados. Quando
consegue atravessar incdlume todo
o campo da luta (o tabuleiro) e
chega 4 base das forgas inimigas
(a filtima linha do tabuleiro, onde
inicialmente estavam as figuras
principais do adversario) é obriga-
toriamente promovido ou coroado,
sendo substituido por figura supe-
rior.

Normalmente o jogador que pro-
move o pedo substitui-o por dama,
que é a pega de maior acgdo, mas,
as vezes—muitissimo raras ve-
zes | — pode haver conveniéncia em
promové-lo a figura diferente.

Assim, pode acontecer que um
dos jogadores, ou ambos, acabem
por possuir, simultineamente,
mais de uma dama, trés cavalos,
etc.

O cavalo preto toma um pedo

O pedo a caminho da promogdo
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A marcha do cavalo

O pedo anda em frente, ao longo
da coluna, uma casa em cada lance
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