

































Horizontais: 1 Recibo, cheque - Tranquilo; 2 - Quere bem - Passar areia; 3 - - Coisa nenhuma - Perto da noite; 4 – Departamento Internacional Escolar – Bahia -  Driving Under the Influence 5 - Índole, espirito - Querido; 6 - Saúvas; 7  Doido- - Liquido  Imunizador. Verticais: - 1 -  Bárbaro (fig) ; 2 - Acalmar;  3 - Encosta; 4 - Período - Deus fenício; 5 - Pintor francês (1744 -1826) 6 - Procura; 7 -Altar de sacrifícios - Comissão de Imposto Sindical;  -   8 - Parvo (fig) ; 9 - Sazonar; 10 - Areento.
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LABIRINTO
Siga o caminho saindo do A e indo atpéo B
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Leve o povo às Muralhas de Jericó ao Gatinho
[image: Resultado de imagem para ATIVIDADES MONTAR AS MURALHAS DE JERICO]
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Horizontais: 1 -  Emissora Evangeliza (ver imagem); 2 - Onde -  Sergipe; 3 - Consoantes de Tipo - Padrão Social; 4 - Imprensa Latina - Apartamento/ 5 -  Que recebeu permissão (14:10); 6 - reza (Ml 2:17) -- Formula infantil sa Nestle. 7 - Graça divina (1 Co 15:10); 8 - Território - Parte final inferior dos membro; 9 - Sobressair ((Tm 6:1); Verticais: - 1 -Corrigir (2 Tm 3:16); 2 - Completa (1 Co 16:9) - Plante; 3 - Impressões produzidas no olho pela luz (Ez 17:3); 4 - Marido de Bate-Seba (2 Sm 11:15); 5 - Peles de Carneiro (Jz 6:37);  6 - Doença (1 Ts 5:15)/ 7 - A Mae do profeta Samuel (1 Sm 1:2); 8 - arma branca de lâmina comprida (Ez 5:2) - Utensílios de Construção; 9 - Replicar (1 Pd 3:15);
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A Moda a seu Alcance
Aurileide Castelo – (85) 9 8816 8083
Rua Romeu Martins. 29 – Canindé-Ceará
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DESCUBRA


RESPONDA CORRETAMENTE O DIAGRAMA ABAIXO E VEJA O NOME OCULTO NOS QUADRINHOS EM AMARELO
[image: ]
[image: diga não as Drogas ! :: blog da proteção]                   [image: https://jovensqueamamadeus.files.wordpress.com/2011/09/quebrando-a-cara.jpg?w=614]
[image: ]
Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
[image: ]
“Por isso não tema, pois estou com você;
não tenha medo, pois sou o seu Deus.
Eu o fortalecerei e o ajudarei;
eu o segurarei
com a minha mão direita vitoriosa.” 
Isaías 41:10




19
6

[image: ]
Silábica

1
2
3
4
5
1





2





3





4





5





6





7











Porque Deus tanto amou o mundo que deu o seu Filho Unigênito, para que todo o que nele crer não pereça, mas tenha a vida eterna. - João 3:16
FORMAR PALAVRAS
Veja quais as palavras voce pode formar com as letras abaixo, só valem palavras  com quatro ou mais letras, Boa Sorte!

S A R M U L H A 
SALA
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Horizontais: 1  Torna-lo sem credito (Nm 14:36); 2 - Uma bola enorme - Roda (Pv 26:14); 3 - Infusão das folhas - cansaço; 4 - Ato de gamar; 5 -  Acariciar (Ez 23:2) - Oposto ao bem (1 Ts 5:15); 6 - lavagem do corpo com finalidade higiênica (Lv 14:8) - Destilar das nuvens (Zc 10:1); 7 - Panca com os cotovelos; Verticais: 1 - Zomba - nome popular de uma ave; 2 - sala grande - Um dos alimentos de João Batista (Jl 2:25); 3 - Acredita (Jo 6:47) - Abalar (Is 3:15) - Enxerga (Jr 25:18); 4 - Ato de digitar - Grosseiro, obsceno; 5 - Rede de pescar - Maligna (2 Cr 24:7)
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“Porque sou eu que conheço os planos que tenho para vocês', diz o Senhor, 'planos de fazê-los prosperar e não de causar dano, planos de dar a vocês esperança e um futuro. “
Jeremias 29:11
17
       As regras da LETRA ÚNICA: O jogador deve preencher o quadro maior, que está dividido em 9 quadros, com 9 lacunas cada uma, de forma que os espaços em branco contenham as letras presente no diagrama. As letras não podem se repetir  na mesma coluna, linha,ou quadro.
[image: ]
Leve Josué as Muralhas de Jericó[image: ]
[image: ]


     Substituir as casas em branco por algarismos e fazer, sucessivamente, as operações de modo a obter nas linhas horizontais e verticais os resultados indicados.

AdryOtica
Fone: (85) 3343 0460
CANINDÉ CEARÁ
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
[image: ]

“Busquem, pois, em primeiro lugar o Reino de Deus e a sua justiça, e todas essas coisas lhes serão acrescentadas.”
- Mateus 6:33
9
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
NU 004
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“Não fui eu que ordenei a você? Seja forte e corajoso! Não se apavore nem desanime, pois o Senhor, o seu Deus, estará com você por onde você andar". 
Josué 1:9
15
10


Horizontais: 1 fingido (1 pD 1:22); 2 - Freira  - O escol; 3 Ave colorida - Lado do fio dos objetos cortantes; 4 - aquele que não faz parte do clero — Despedida (At 13:43);  5 - que está perto Indica o tempo afastado do momento -  - à pessoa com quem se fala; 7 Núcleo de Reparação Automotiva de Concessionarias - Plantas Alimentícias não Convencionais;  8 Cortar o pelo de  animais — Marcai; 9 — Corpo celeste (Dt 17:3)— Oliveira;  10 Verdadeiros (Ap 19:2)— Que escorrega 11 — Eventual ( Lc 20:200l;  Verticais: 1 — Sobressair; 2 —tempo (PI) — Relativo à rosa, 3 -Zangai  -Videogame;  4 - Sujo — Doença do dente;  5 — Uma província da Argélia — Flor;  7  - ato ou efeito de regar - Chão, terra (Gn 13:15); - 8 -Engana (Jr 9:5) - Tirar a pele— 9— Clubes de futebol — Prova ; IO Incrédulos, — Embarcação; 11 imprescindível

ESCONDIDINHAS
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Atenção !!! Todas as respostas de nossos passatempos você consegue mandando um email no site www.fefirme.com.br e mandaremos exclusivamente para o solicitante.

       Procurar, nas sequencias das letras que formam as palavras e as frases, uma palavra que está relacionada com os campos de atividade, locais ou assuntos indicados entre parênteses diante de cada frase. A primeira já decifrada (CHAVENA)
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Curso totalmente gratuito, entre no  ste: www.fefirme.com.br e baixe grátis as revistas na aba “Artes Diversas”. Boa Sorte!!!
[image: ]
Você tambem pode ser sócio da Radio Crer, é gratuito, entre em REGISTRO  e ganhe muitos prêmios
[bookmark: _GoBack][image: ]
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O QUE E O XEQUE
E O XEQUE-MATE

O rei é a pega mais valiosa.
Quando o atacamos e ndo tem pos-
sibilidades de defesa ou de fuga,
ganhamos a partida. Chama-se
xeque-mate todo o ataque ao rei
que nio tem defesa possivel —este
é o objectivo do jogo: dar xeque-
-mate! Mas quando se ataca um
rei, e ele tem imediata possibili-
dade de defesa, damos simples-
mente xeque e a partida continua.

Pensando um pouco, ver-se-4
que h4 trés formas possiveis de res-
ponder a um xeque: I.*) captu-
rando a pega que di xeque; 2.%)
interpondo uma pega prépria entre
a agressora e o rei; 3.") fugindo
com o rei para uma casa que nio
esteja dominada por pega inimiga.
Como o rei nunca pode ficar ata-
cado, nio é permitido colocar o
nosso rei debaixo de xeque. Do
mesmo modo, nenhum rei pode dar
xeque ao rei contrério.

0S ROQUES

Um fnico lance permite a movi-
mentagio de duas pegas. Chama-se
roque e é realizado pelo rei e uma
das préprias torres.

S3o condigdes necessirias, para
que se possa rocar: 1.*) que tanto
o rei como a torre se encontrem
nas correspondentes posigbes inmi-
ciais; 2.*) que ndo se tenham mo-
vido antes do momento em que se
executa o roque; 3.*) que entre o
rei e a torre ndo se encontrem ou-
tras pegas; 4.*) que o rei, na oca-
sido, n3o esteja em xeque, nio
fique em xeque, nem passe por
casas que estejam atacadas por pe-
¢as inimigas.

Chama-se grande roque o que se
efectua com a torre que se encon-
tra mais afastada do rei, na posi-
¢do inicial; e pequeno roque, o
oposto.

Pequeno roque

44

Depois do grande roque

O ABANDONO E O EMPATE

Do ponto de vista de cada joga-
dor, as partidas de xadrez tém um
de trés desfechos possiveis:

1.°) Perdidas, quando recebemos
Xeque-mate ou, pPOr 1NOS Vermos
sem recursos para deter a superio-
ridade do adversirio, aceitamos a
derrota préviamente e abandona-
mos;

2.°) Ganhas, quando damos xe-
que-mate ou o adversirio abando-
na; e ‘

3.°) Empatadas, quando

a) nenhum dos jogadores, por
falta de material, pode dar mate
ao adversério;

b) por comum. acordo, ambos os
jogadores consideram a posigdo
equivalente e se torna dificil for-
¢4-la sem risco;

c) se repete a posigdo trés ve-
zes, no decorrer da partida;

d) um jogador demonstrar que
se fizeram 350 lances sem se dar
mate, sem se capturarem pegas e
sem se moverem pedes;

e) um dos jogadores di xeque
perpétuo, isto é, d4 xeque em to-

dos os lances sem que o adversirio
o possa evitar; e

f) quando o rei fica afogado (ou
pate) —situagio em que um dos
jogadores nio pode mover ne-
nhuma pega porque, se o fizer,
deixa o rei atacado.

A diferenca entre o mate e o
pate é que, no primeiro, o bando
imobilizado tem o rei debaixo de

‘xeque e, no segundo, o rei ndo se

encontra atacado.

As brancas acabam de dar xeque-mate:

ndo hd interposicio mem fuga possi-

veis. Se o rei preto captura a damas
branca, fica atacado pelo bispo

Se sdo as pretas a jogar, a partida estd

empatada, pois os- pedes imobilizam-se

reciprocamente e o rei preto, se jogar,
fica atacado pela. dama

Ficaste conhecedor de todas as
regras do jogo do xadrez e, por
consequéncia, apto a disputar as
tuas primeiras partidas, sem neces-
sidade de esclarecimentos.

Jogar com perfeigdo?... Isso
¢ muito mais dificil! Mas talvez
também esteja ao teu alcance. Sim-
plesmente, teris de experimentar,
jogando com atengdo nas tuas horas
de 6cio. Repara nos erros que
cometes e procura nio os repetir
nas partidas que se seguirem.

Nés ch estaremos nos proximos
nfimeros para te ajudar a resolver
algumas dificuldades que infalivel-
mente vdo surgir.
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1) O homem vacilava tanto que ndo conseguia meter a chave na fechadura (cozinha)
2) O maior problema residia em levar os diversos povos a um acordo 0til (alimentac&o)
3) O Frederico mostrou claramente que era muito competente e dedicado (pesca)

4) A festa acabou com a inesperada chuva, que parecia ndo mais terminar (exército)
5) Aquele professor vé tenebrosas intencées em tudo o que lhe propdem (calor)

6) Os sapatos mal remendados rasgaram-se ao fim de pouco tempo (jogos)

7) Aquela lei tornou-se extensiva a todos que ali se fixavam (livro)

8) O ambiente anarquico levou a lutas, pilhagens e assaltos sem conta (radios)

9) As ruinas da capela permitiram que ficassem resguardados do sol (cidades por-
tuguesas)
10) Repetia constantemente: «Ser ou ndo ser», € ia andando aos ziguezagues (seres
lendéarios)
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