

































Horizontais 1-  dissimulado (Mt 7:5); 2 - Formadas (Cl 2:16); 3 - Não Registrado () - As vogais de ELE().  4 - Possuir (Rm 9:15) - Bolo de farinha de arroz () - União Secreta Maçônica. 5 - repetição de um som (Sl 68:23) - Quadril (Gn 32:32);  6 - Muito pequenos (Mr 18-6); 7 - jogo de ritmo () - Nome de Pessoa que sgnifica "leao"();  8 -Registo do Serviço Especial - Entendi (At 3:16) - Sorria (Pv 29:9);  9 - Tocantins - ação ou efeito de sair (Nm 1:1) - sigla do latim Anno Domini; 10 - Que se atirou, Jogada  (Is 14:19); 11 - Dar (ao verso) um  caráter quase de prosa. Verticais: 1 -  - Porta, que precede outra; 2 - local remoto e afastado (Jó 38:16); 3 - 99 em algarismos romanos - Um movimento do xadrez. Alcoólicos Anônimos; 4 - A favor - as consoantes de ESTEPE; 5 - Chamamento - se ausentar (Ex 6:6); 6- artesão que trabalha com madeira (Mt 13:55);  7 - Rádio  - Caminhadas;  8 - Caminhavam (Js 6:9) - Ainda Não - Esposa de Lameque (Gn 4:19); 9 - Treinamento Social - Ferir com as unhas - 9 - - Atmosfera (Ex 9:10);  10- Gentalha sem valor; 11 - desregrado (Sl 139:6)

2214
3

[image: ]
[image: ]
A JUMENTA DE BALAÃO
Continuação
Balaão respondeu à jumenta: “ Você está zombando de mim, queria eu ter uma espada na mão que lhe mataria, agora”.
E novamente a jumenta falou: “ Por acaso não sou a sua jumenta? Em que você monta desde que era moço? Alguma vez eu lhe fiz isso? Alguma vez eu empaquei? ”
E Balaão respondeu: “ Não, você até hoje nunca empacou! ”
Então, Deus abriu os olhos de Balaão e fez com que ele visse o anjo que estava na sua frente, com uma espada na mão.
Balaão se ajoelhou como rosto em terra, diante do anjo do Senhor, e o anjo lhe disse: “Por três vezes você espancou sua jumenta, sem motivos, pois ela me via e você não, se ela não tivesse desviado, eu o teria matado, ela salvou-lhe a vida”.
Balaão respondeu: “ Pequei Senhor, me perdoa. Vou voltar a minha casa, não mais irei encontrar-me com Balaque”.
O anjo mandou que Balaão fosse encontrar-se Balaque , mas que só fizesse o que Deus ordenasse. Balaão  foi e, ao invés de maldição, enviou ainda mais bênçãos ao povo de Deus.
O que Balaque queria que Balaão fizesse era falar palavras más contra o povo de Deus. Nós nunca devemos desejar o mal para as pessoas nem xingar os outros, pelo contrário, desejar sempre o bem e orar por aqueles que conhecemos e que estão sofrendo
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Leve o Cachorro ao Gatinho
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 Horizontais 1-  seguir em frente (at 20:11) - Interjeição de dor (Lc 6:25); 2 - movimentos de vento nos marés(Tg 1:6); 3 - Passei  cera; Maranhão; 4 - Obter vitória (Lc 14:31); 5 - Tocar fogo (Ez 30:8) - No dia em que se está (Hb 4:7); 6 - Esforço (Lc 22:44) -Fileiras (Dn 9?27); 7 - Sem par (Ef 4:5) -- Atmosfera (Ex 9:10);  8 - Bispo, Sacerdote - Caminhar (Ex 10:9); 9 - Ali. acolá - Certo tipo de árvores; 10 - Esposa de Boaz  (Rt 4:1) -ada uma das 12 partes em que está dividido o ano civil (Ex 12:2) Que lhe compete (Lv 20:9) ; 11 - Olhar fixamente (2 Sm 2:22); 12 - Chefe Egípcio - Perito - catacumbas, (Sl 140:10); Verticais: 1 - Submeter alguém a uma operação cirúrgica (Fl 2:13); 2 - Ação ou efeito de ornamentar1 Co 29:2); 3 -  Raso (pl) (Nm 14:5); 4  Escuridão(pl) (Jo 12:35) - Escola Natural; 5 - Referente ao campo ; 6 - Ele esteve no diluvio e achou graças diante de Deus ( Mt 24:37); Senhoras (Jz 5:29); 7 - Cosmos (Hb 11:3); 8 - Amigo de Deus - Filho de Abraão (Mr 1:2)/ 9 - Esposa do Rei (Es 1:17) - Imposto Predial - Roraima; 10 - Enfeites para o pescoço (Ct 1:10); 11 - Desejar (At 27?13) - Período (1 S 9:1); 12 - O espaço aéreo (1 Ts 4:17) - Não assadas (Lv 7:3)
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DESCUBRA


RESPONDA CORRETAMENTE O DIAGRAMA ABAIXO E VEJA O NOME OCULTO NOS QUADRINHOS EM AMARELO
[image: ]
[image: diga não as Drogas ! :: blog da proteção]      [image: https://jovensqueamamadeus.files.wordpress.com/2011/09/quebrando-a-cara.jpg?w=614]
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
[image: ]

“Portanto, vão e façam discípulos de todas as nações, batizando-os em nome do Pai e do Filho e do Espírito Santo, ensinando-os a obedecer a tudo o que eu lhes ordenei. E eu estarei sempre com vocês, até o fim dos tempos".
- Mateus 28:19-20
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Porque Deus tanto amou o mundo que deu o seu Filho Unigênito, para que todo o que nele crer não pereça, mas tenha a vida eterna. - João 3:16
FORMAR PALAVRAS
Veja quais as palavras voce pode formar com as letras abaixo, só valem palavras  com quatro ou mais letras, Boa Sorte!

J E M U T A N
TEMA
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Horizontais: 1 Ação ou efeito de tremelicar; 2 - parte da gramática que estuda a disposição das palavras na frase - forma oblíqua tônica do pronome pessoal (Rm 14?7);  3  Tocantins  - arroz cozido em caldo de carne; 4 - Muito rico;  5espécie de saco ou capa com que se envolve o travesseiro. - pão ou bolo arredondado de farinha de milho; 6- Mesmo que está, reduzido - Aqui -  o pagamento diário de um soldado; diária (pl): 7 - veia superficial dilatada; 8 - que não tem cabelos ou os tem ralos. Verticais: 1 - Ação de sentir (1 Rs 19:10) - conjunto de navios de guerra - Declaração Eletrônica de Serviços/ 2 - Vence por 5 vezes - Palco de briga de galos - A fêmea do touro.; 3 - Tangerina - formado por milhares de ilhas e ilhotas; 4 - Fiz a leitura - ato ou efeito de submergir - Serve para fixar papel (Pv 7:23);  5 - ponto ou questão sobre a qual se pede a opinião - Ligeiro,(pv 7:23)
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“Portanto, vão e façam discípulos de todas as nações, batizando-os em nome do Pai e do Filho e do Espírito Santo, ensinando-os a obedecer a tudo o que eu lhes ordenei. E eu estarei sempre com vocês, até o fim dos tempos". - Mateus 28:19-20

17
       As regras da LETRA ÚNICA: O jogador deve preencher o quadro maior, que está dividido em 9 quadros, com 9 lacunas cada uma, de forma que os espaços em branco contenham as letras presente no diagrama. As letras não podem se repetir  na mesma coluna, linha,ou quadro.
[image: ]
Leve o anjo a Balaão e sua jumenta
[image: ]
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AdryOtica
Fone: (85) 3343 0460
CANINDÉ CEARÁ
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
[image: ]
“Busquem, pois, em primeiro lugar o Reino de Deus e a sua justiça, e todas essas coisas lhes serão acrescentadas.”
- Mateus 6:33
9
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Os NÙMEROS ÚNICOS é um jogo  de raciciocini e lógica. O Objetivo do jogo  é completar  os quadrados utilando números de 1 a 9 . Para completa-lo basta seguir  a seguinte  regra^ Não  pode haver números repetidos na mesma linha horizontal e vertica , assim como nos quadrados  delimitado pela a linha em negrito.
NU 003
[image: Sudoku – Wikipédia, a enciclopédia livre] [image: ]


      “Antes que te formasse no ventre te conheci, e antes que nasceste te consagrei; Eu te designei um profeta para as nações” . Jeremias 1: 5
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ESCONDIDINHAS



















Atenção !!! Todas as respostas de nossos passatempos você consegue mandando um email no site www.fefirme.com.br e mandaremos exclusivamente para o solicitante.

Horizontais 1-  Condição do que é mútuo (hb 3:13); 2 -  exprime satisfação - Marcha de um veículo - Era Cristã; 3 - relativo à ou próprio da Terra. (Jo 3:32); 4 - Rezei (Ne 6:14) - Aparelho para tecer (Jx 16:14); 5 - sinal com que se marca ou assinala algo (Os 7:9);  6 -m Destruição (Jó 21:20)7 -Subir em alguma coisa (1 Sn 14:15) 8 -  Vogais de Ele - Muito extenso (1Cro 4:40) ; 9 - o conjunto de todas as coisas que existem (pl) (Hb 11:3). Verticais - 1 - Sem erro (Jo 1:23) - Que não acredita; 2 - Fluido hipotético - Tipo de investimento; 3 - que nada possui (Pv 16:6); 4 - curso de água natural (Dt 1:7); 5 - Antes - viga, barrote (Mt 7:5); 6 - Recuperar (Jl 3:1); 7 Título de Eleitor - Serviço Secreto. 8 - Produto da abelha (Sl 68?2 - Nativo (Nm 15:30); 9 - Ajustados (Ef 2:21)

1 – Eu queria por todos os meios, conseguir aquela Festa (cidade portuguesa) 
2 – O Pedro espraiava-se em explicações sem qualquer razão (férias)
3 - Aquela lei, temida  por muitos comerciantes, acabara de ser aprovada (alimentação)
4 – As três horas  da tarde, o termometro mrcava  quarenta graus (transportes)
5 – O Calebe empregou  todos os esdorços  para vencer o combate (construção)
6 – O portador era um rapazinho que morava longe da vila (habitação)
7 – Apertou  a tecla e e o som brotou com tremenda intennsuidade (borpo humano)
8 – Os rapazes, ao passarem por lá, pisaram  o canteiro mais bonito (desenho)
9 – Os garotos travaram uma baalha, atirando  tremoços  uns nos outros (desportos)
10- A tia gostava  muito de Helena, que fora criada com ela (nomes masculinos)

       Procurar, nas sequencias das letras que formam as palavras e as frases, uma palavra que está relacionada com os campos de atividade, locais ou assuntos indicados entre parênteses diante de cada frase. A primeira já decifrada (PORTO)
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Curso totalmente gratuito, entre no  ste: www.fefirme.com.br e baixe grátis as revistas na aba “Artes Diversas”. Boa Sorte!!!
[image: ]
Você tambem pode ser sócio da Radio Crer, é gratuito, entre em REGISTRO  e ganhe muitos prêmios
[image: ]
CONTINUA NA PRÓXIMA  EDIÇÃO

















[image: Xadrez AMF - Apartamento 61]
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As regras do Xadrez ndo sdo
dificeis de aprender. Arranja um
tabuleiro e as respectivas pegas,
segue com atengao o que vamos
explicar-te, e veris que, em es-
cassa meia hora, estaris apto a dis-
putar a tua primeira partida.
Teras dado o primeiro passo—o
passo obrigatério que todos os cam-
pedes tiveram de dar...

COMO DEVES COLOCAR
O TABULEIRO E AS PECAS

Isto jA tu aprendeste no filtimo
nfimero, quando leste a histéria da
inven¢do do xadrez. Repara s6 que

GOMO
SE
JOGA

0
XADREZ

o tabuleiro deve ficar com uma
casa branca no canto i direita dos
jogadores e as pegas ficam dispos-
tas simétricamente. V& bem que a
dama fica em casa da prépria cor
e o rei em casa de cor contraria.

Acerca do tabuleiro, deves tam-
bém saber que cada um dos 64
quadrados se chama casa ou esca-
que. Aos conjuntos de casas da
mesma cor, situadas em direcgdo
rectilinea, chamamos diagonais;
aos conjuntos de 8 casas contiguas
que sdo perpendiculares aos joga-
dores di-se o nome de colunas e as
que estdo horizontalmente dispos-
tas (por conseguinte, paralelas aos
jogadores), linhas ou travessas.

Diagonais

Diagonal

Linha

Grande
diagonal
COMO SE MOVIMENTAM
AS PECAS

J4 sabes que hi seis géneros
diferentes de pegas—rei, dama,
torre, bispo, cavalo e pedo —e, na-
turalmente, cada uma terd a sua
marcha particular, independente
das restantes.

A torre move-se nas colunas e
nas linhas; o bispo, nas diagonais.
A dama, muito mais poderosa,
refine a marcha de ambas e pode
transitar pelas colunas, linhas e
diagonais.

A marcha do bispo

O rei também se desloca em to-
dos os sentidos, mas apenas uma
casa de cada vez. ¥ a peca prin-
cipal, mas sozinho ndo pode escon-
der a sua debilidade. A sua forga
reside na boa actividade dos seus

stibditos.
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